Требования к оригинал-макетам
1. Требования к носителям и программному обеспечению.
1.1. Макеты, принимаемые в печать в электронном виде, должны быть записаны на любые из следующих носителей (в формате РС):
- CD-R, CD-RW
 Файл оригинал макета может быть выслан нам по e-mail: aster07@yandex.ru  Все указания и дополнения к оригинал-макету указывайте в теле письма.
1.2. К файлу прилагается цветная распечатка с указанными цветами (по шкалам PANTONE Formula Guide, в файле используйте цвета PANTONE process coated).
1.3. Обязательно предоставление схемы (чертежа) фасовки и промупаковки с учетом всех особенностей запаковываемого продукта. Должны быть указаны в миллиметрах все необходимые размеры и привязки элементов ОМ (центровка, размеры швов, поля, не подлежащие запечатке, фотометка и т.д.) друг к другу и к краю полотна.
1.3. Принимаются файлы, выполненные в программах: FreeHand (до версии 10), Adobe Illustrator (до версии 9), Corel Draw (до версии 10). Не рекомендуется использовать бета-версии программ.
! Файл оригинал-макета, присланный в формате MSWord, CorelXara, MSPowerPoint и прочих форматах, не предназначенных для полиграфии (в том числе файл оригинал-макета, преобразованный в JPEG), приравнивается к разработке дизайна. Недопустимо предоставление ОМ в виде единого отрастрированного изображения, рисованные объекты должны быть в векторном формате, фотографические – в растровом.
! Обработка файлов COREL и файлов, конвертированных из COREL занимает больше времени.

2.   Требования к векторным изображениям.
2.1. Для изображений, печатаемых триадным способом, допустимая цветовая модель CMYK.

2.2. Объекты, печатаемые дополнительными красками, должны иметь соответствующую заливку (PANTONE process coated).
2.3. Количество используемых цветов не должно превышать 6, т.к. в типографии 6-секционная печатная машина.
2.4. Если материал прозрачный, не белого цвета, то одно из клише – белый цвет - будет использоваться в качестве подложки под всеми остальными цветами.

2.5. Если используется металлизированный полипропилен или фольга, которая не была заранее обработана праймером, то одна печатная секция требуется для нанесения праймера (специального покрытия – грунтовки – для лучшей адгезии между краской и металлизированной поверхностью).
2.6. При наличии в макете больших плашек, совмещенных с растром, рекомендуется разделять их на 2 секции.
2.6. Минимальная толщина линий не менее 0,2 мм.

2.7. Минимальный диаметр отдельно стоящей точки не должен быть менее 0,25 мм.

2.8. Минимальная выворотка не должна быть менее 0,3 мм.

2.9. Сложные заливки типа Gradient Mesh к выводу не допускаются, градиентный переход одного пантона в другой не допускается.

3.   Требования к растровым изображениям.
3.1. Все растровые изображения должны быть помещены в оригинал-макет с атрибутом Link.
3.2. Все растровые изображения должны иметь геометрический размер, соответствующий размеру печатного оттиска при разрешении 300 dpi (допустимо 250 dpi), цветовую модель CMYK (Надлежит приложить RGB-исходник, желательно в PSD со слоями) и должны быть сохранены в  формате TIFF или EPS.
3.3. В пределах одного документа разрешение растровых объектов должно быть постоянным.

3.4. Цвет не должен уходить в 0%. Минимальная заливка не менее 4%.

3.5. Недопустимо использовать большие градиенты с малым 3-6% перепадом цвета. 

4. Текстовая информация.
4.1. Шрифты должны быть переведены в кривые.

4.2. Необходимо приложить файлы гарнитур использованных шрифтов для коррекции опечаток или изменения текстовых блоков тем же шрифтом.

4.3. Размер шрифта не менее 6 pt.
4.4. Текстовая информация в растровом виде не принимается.
4.5. Недопустимо использовать для шрифтов составной цвет (2 компонента и более).
4.6. Для текста, штрих-кода рекомендуется 100% Black. В идеале, напечатанные штрихи символа штрихового кода должны быть совершенно черные, а поле, на котором они печатаются, - идеально белым. В этом случае обеспечивается наивысшая контрастность. Это условие не всегда можно соблюсти на практике, так как штриховые коды печатаются в цветовых вариантах, предусмотренных дизайном упаковки. Поэтому возможно использование пантона ( синий, коричневый, зеленый), считываемого сканером.
